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Artikel 1. Syfte

Tavlingsreglerna har upprattats for att WTF, de regionala féorbunden och
de nationella forbunden skall forsakra sig om att gemensamma regler
anvands pa ett rattvist, arligt och friktionsfritt satt vid genomférandet av
tavlingar pa alla nivaer sanktionerade eller organiserade av ovan ndmnda
tre (3) instanser.

Artikel 2. Tillampning

Tavlingsreglerna ska tilldmpas pa alla tavlingar som sanktioneras av WTF,
de regionala féorbunden och medlemsférbunden. Varje nationellt férbund
som vill &ndra del eller delar av tavlingsreglementet for tavlingar pa
nationell niva skall inhamta sanktion for detta hos WTF.

Artikel 3. Matchyta

Matchytan skall utgéras av 10 x 10 meter och skall vara flat utan
uppstickande delar och vara tackt av en elastisk matta.

Matchytan kan vara uppbyggd pa en plattform 0,5 - 0,6 meter dver golvet
vars yttersidor ska slutta i mindre an 30 grader. Detta for att skydda
tavlande vid fall. Plattformens sidor ska minst vara 14 m.

1. Matchytans avgransning

Ytan av 10 m x 10 m skall benamnas matchyta (Competition Area) och
matchytans kantlinjer skall benamnas granslinjer (Boundary Line). Den
framre granslinjen som angransar till registratorns bord och den
tillféorordnade lakarens bord skall bendmnas som granslinje 1. Efter
klockan féljer darefter med utgangspunkt fran gréanslinje 1, granslinje 2,
0.S.V.

2. Angivna placeringar

1) Matchdomarens placering ska markeras 3,5 m in pa matchytan fran
granslinje 3 (1,5 m fran centrum av tévlingsytan)

2) Kantdomarnas placeringar

Kantdomare 1 skall placeras 0,5 m fran skdrningen av grénslinje 1 och
granslinje 2.

Kantdomare 2 skall placeras 0,5 m fran skdrningen av grénslinje 2 och
granslinje 3.

Kantdomare 3 skall placeras 0,5 m fran skdrningen av grénslinje 3 och
granslinje 4.

Kantdomare 4 skall placeras 0,5 m fran skdrningen av grénslinje 4 och
granslinje 1.



3) Matchadministratérens placering
Matchadministratéren och hans bord ska placeras vand mot matchytan
2 m fran grénslinje 1, och 2 m in fran granslinje 2.

4) Lakarens placering
Lakaren och hans bord ska placeras i linje med och 2 m fran
registratorns bord

5) Tavlandes placering

De tavlande skall placeras och vanda sig mitt emot varandra. En meter
pa var sin sida om mittpunkten. Réd tévlande med ryggen mot
granslinje 4 och bld tavlande med ryggen mot grénslinje 2.

6) Coachernas placering
Coacherna skall placeras 1 m fran och i mitten av granslinje 4 (rod
coach) respektive 2 (bla coach).

7) Inspektionsbordets placering
Inspektionsbordet som ar kontrollstallet for skyddsutrustning skall
placeras nara entrén till tdvlingsomradet.

Vinkeln p& plattformens konstruktion
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Artikel 4. Tavlande
1. Krav pa tavlande

a. Tavlande ska inneha samma nationalitet som deltagande
nation

b. Tavlande ska vara anmald av det nationella féorbundet
c. Tavlande ska inneha Kukkiwons Dan- eller Poom certifikat
2. Tavlandes drakt och skyddsutrustning

a. Tavlande ska vara férsedd balskydd, huvudskydd, suspensoir,
underarmsskydd, skenbensskydd, handskar samt tandskydd
da han/hon gar in pa tavlingsomradet

b. Suspensoir, underarmsskydd och skenbensskydd ska baras
under Taekwondodrakten. Tavlande ska ta med dessa sina
personliga skydd inklusive handskar och tandskydd. Alla skydd
ska vara godkanda av WTF. Endast huvudskydd far béras pa
huvudet.

3. Medicinsk kontroll

a. Vid Taekwondo-aktiviteter godkanda eller sanktionerade av WTF ar
all hantering eller anvandande av droger eller kemiska substanser
som anges i WTF:s stadgetillagg férbjudet. Vid de Olympiska Spelen
eller i andra multi-tavlingar ska IOC:s Dopingstadgar ha féretrade.

b. WTF ager ratt att beordra provtagning vid misstanke for att
sakerstélla om nagon tavlande gjort sig skyldig till dopingbrott.
Tavlande som nekar till att genomga provtagning eller den som
bevisligen brukat droger skall frantas sin placering i resultatlistan.
De i turordning bakom den som exkluderats ska flyttas uppat ett
steg.

c. Organisationskommitté ar ansvarig och ska folja féreskrivna regler
for att utféra provtagningar.

d. Detaljerna i WTF:s antidopingregler ska regleras genom
stadgetillagg.



Artikel 5.

1. Vikterna ar olika for damer och herrar

2. Viktklasser for seniorer

Vikt benamning Herrar Damer

Fin - 54 kg - 47 kg
Fly - 58 kg - 51 kg
Bantam - 62 kg - 55 kg
Feather - 67 kg - 59 kg
Light - 72 kg - 63 kg
Welter - 78 kg - 67 kg
Middle - 84 kg - 72 kg
Heavy + 84 kg + 72 kg

Viktklasser

3. Viktklasser fér de Olympiska Spelen ar féljande

Herrar
- 58 kg
- 68 kg
- 80 kg
+ 80 kg
4. Viktklasser for juniorer
Vikt benamning Herrar
Fin - 45 kg
Fly - 48 kg
Bantam - 51 kg
Feather - 55 kg
Light - 59 kg
Welter - 63 kg
Light Middle - 68 kg
Middle - 73 kg
Light Heavy - 78 kg
Heavy + 78 kg

Artikel 6.

Damer

- 49 kg
- 57 kg
- 67 kg
+ 67 kg

Damer
- 42 kg
- 44 kg
- 46 kg
- 49 kg
- 52 kg
- 55 kg
- 59 kg
- 63 kg
- 68 kg
+ 68 kg

Kategori och variant av tavling

1. Tavlingar indelas i foljande kategorier

(1) Individuell tavling sker normalt mellan tavlande i samma viktklass.
Om behov uppstar kan ny viktklass skapas som engdngsféreteelse.
Vid samma tévlingstillfalle far tavlande endast delta i en viktklass.



(2) Lagtavling

Tavlingskategorier
a) Fem (5) tavlande i skilda viktklasser utgor ett lag enligt

nedanstdende.
Herrar Damer
- 54 kg - 47 kg
- 63 kg - 54 kg
- 72 kg - 61 kg
- 82 kg - 68 kg
+ 82 kg + 68 kg

b) Atta (8) deltagare enligt ordinarie viktklasser

c) Fyra (4) tavlande i viktklasser dar de nya viktklasserna utgérs av en
sammanslagning av 2 ordinarie intill varandra liggande viktklasser.

2. Tavlingsvarianterna delas in i

1) Eliminationstavling
2) Aterkvalificering

3. De Olympiska tavlingarna skall genomféras som eliminationstavling.
4. Internationella tavlingar skall ha minst 4 nationer som deltar och minst

4 tavlande i varje viktklass for att godkannas av WTF. Viktklasser med

farre &n 4 deltagare far inte redovisas i resultatlistan.

# Poangberakning

Lagets placering i totalsammanstallningen adderas enligt féljande
poangsystem

« Utgangspodng (1) poang fér varje tavlande som kliver in pa

tavlingsmattan efter att ha vagt in

e Ett (1) poang efter varje seger (aven W.0.)

* Sju (7) poang for varje guldmedalj

* Tre (3) poang for varje silvermedalj

e Ett (1) poang for varje bronsmedalj

Da 2 eller flera lag slutar pa samma poéng ska féljande ordning avgoéra
slutplacering.

a) flest antal guld, silver och bronsmedaljer

b) antal tavlande i laget



c) tyngre vérde skall laggas pa podng erhdllna i tyngre viktklasser
uppifran

Artikel 7. Matchtid

Matchtiden bestar av tre (3) ronder pa vardera tva (2) minuter med en
(1) minuts pausvila mellan ronderna. Vid oavgjort resultat efter tredje (3)
ronden skall en fjarde (4) rond pa tva (2) minuter genomféras efter en (1)
minuts pausvila. (Sudden death évertidsrond)

Artikel 8. Lottning

1. Lottning skall genomfdras dagen innan férsta matchen under narvaro
av WTF:s samt de deltagande nationernas representanter. Lottningen
startar med lattaste viktklassen och skall ske i alfabetisk ordning enligt
deltagarlistans nationer.

2. Officiella skall ersatta uteblivna representanter vid lottning

3. Lottningsféljden kan &ndras pa Head of Team Meeting innan lottning.

Artikel 9. Invagning

1. Kompletterande invagning pa tavlingsdagen kan goras om det &r
relevant for tavlingen

2. Under invagning skall herrar bara kalsonger och damer skall bara trosor
och BH. Invagning far goéras utan underkldder om deltagare s énskar.

3. Endast 2 invégningar ar tilldtna inom ramen fér utsatt invagningstid.
4. For att undvika tavlingsférbud p.g.a. missad vikt skall likadan vag som
den officiella finnas tillganglig fér provvagning pa hotellet eller vid
tavlingsarenan

Artikel 10. Genomforande av match

1. Inkalla tavlande

Namnet pa tavlande ska utropas tre ganger med bérjan tre minuter innan
matchstart. Tavlande som ej &r pa mattan senast en minut efter
matchstart ska diskvalificeras.

2. Kontroll av tavlande

Efter att ha kallats till match skall tdvlande genomga slutkontroll innan
betrddandet av mattan vid en utplacerad inspektionsdisk av en kontrollant



utsedd av WTF. Den tavlande skall samarbeta och far inte inneha saker
som kan skada annan tavlande.

3. Betrada tavlingsytan

Efter slutkontrollen skall den tavlande géra sig redo tillsammans med sin
coach och invanta match.

4, Start och slut p& match

Matchen startas i varje rond pa8 domarens kommando “Shi-jak” (b&rja)
och avslutas med hans kommando “Keu-man” (stopp). Da domaren ej
stoppat matchen skall den anses som slut da utsatt tid 16pt ut.

5. Rutin innan och efter match.

« De tavlande skall sta vdnda mot varandra pa sina utgangsstéllningar
pa mattan och buga pa domarens kommandon “Cha-ryeot”
(lystring) och "Kyeong-rye” (buga). En stdende bugning gors - fran
den naturliga lystringspositionen som “Cha-ryeot” innebar — genom
att man lutar huvudet 45 grader samt éverkroppen framat mer &n
30 grader med handflatorna vilande mot I3rens utsidor.

* Domaren startar matchen med kommandot - “Joon-bi” (fardiga) och
darefter med "Shi-jak” (bdérja)

» Efter sista ronden skall de tavlande aterga till sina
utgangsstallningar, vdnda sig mot varandra och buga pa domarens
kommando “Cha-ryeot, Kyeong-rye” och déarefter i stdende stéllning
invanta domarens beslut.

 Domaren skall utse segraren genom att resa sin arm mot segrarens
sida.

« De tavlande l&mnar mattan och utgar
6. Uppstallning vid lagtavling
Métande lag skall stélla upp i linje i var sitt led p& mattan vdnda mot

varandra. Uppstallning ska ske i 90 grader mot tidtagar- och
registratorsbordet.

Artikel 11. Tilldtna tekniker och traffytor

Tilldtna tekniker



1. Slag med knuten néve: Slag skall ske med hart knuten néave dar
pek- och I3ngfingerknogarna tréffar motstandaren.

2. Sparkar: Sparkar som utférs med den delen av foten som ligger
under ankelbenet.

Tilldtna traffytor

1. Balen: Attacker med knytnéve eller foten pa de delar av
dverkroppen som tacks av kroppsskyddet. Attack skall inte tilldtas
mot rygg som inte tacks av skyddet.

2. Ansikte: Framsidan av ansiktet - ej huvudets baksida - som
attackeras med fottekniker. (Alla former av slag med hander ar
forbjudet)

Artikel 12. Giltiga podng
1. Poanggivande traffytor
« Balens mittdel. Den del som skyddas av kroppsskyddet.

e Ansikte: Hela ansiktet framdel inklusive 6ronen.

2. Podng skall ges da tillatna tekniker traffar tilldtna ytor med kraft och
bestamdhet.

3. Godkanda poang ar uppdelade enligt féljande:
e Ett (1) poang for traff mot kroppsskydd

« Tva (2) poang for traff av ansikte

« Ett (1) podng skall utdelas som bonus da den tréffade far ta emot
rakning av matchdomaren

4. Matchresultatet utgérs av de sammanlagda poangen efter 3 ronder.

5. Ogiltigférklarade podng: Da tavlande forsoker erhdlla podng genom att
anvanda sig av forbjudna tekniker skall for attacken registrerade poang
annulleras.

Artikel 13. Registrering och publicering av podang

1. Godkanda poang skall genast registreras och publiceras.



2. Vid bruk av ordinarie balskydd skall giltiga podng omedelbart markeras
av varje kantdomare via elektroniskt tryckknappssystem eller via pa
poangformular (papper).

3. Vid bruk av balsskydd med sensorer

« Godkénda podng som erhallits for traffar pa balskyddets mittdel
skall automatiskt registreras via den inbyggda sandaren.

* Godkanda traffar i ansikte skall markeras via elektroniskt
tryckknappssystem eller pa poangformulér (papper).

4. Vid anvandande av elektroniskt tryckknappssystem eller poangformular
(papper) skall minst tre (3) kantdomare ha markerat poang for att dessa
ska accepteras som giltiga och registreras.

Artikel 14. Forbjudna handlingar

1. Bestraffning av férbjudna handlingar skall tillkédnnages av
matchdomaren.

2. Bestraffningar indelas i "Kyong-go” (varning) och "Gam-jeom"
(reduktionspoang)

3. Tva "Kyong-go" skall réknas som reducering med ett (1) podng. En
udda "Kyong-go" far inte inrdknas i slutsummeringen efter tre (3) ronder.

4. En "Gam-jeom" skall raknas som ett (-1) poang.
5. Forbjudna handlingar: Bestraffas med “Kyong-go”

A) Nedanstdende handlingar &r férbjudna och skall bestraffas med
"Kyong-go”.

Overtradelse av granslinje

Undfly genom att vanda ryggen till

Falla ner

Ovilja till kamp

Ta tag i, halla fast eller knuffa motstandare

Attackera under midjehdjd

Simulera skada

Skalla eller attackera med kna

Sla motstandare i ansiktet med handen

Tavlande eller coach uttrycker sig nedlatande, férnedrande eller

misskoter sig pa annat vis

B) Nedanstaende handlingar &r férbjudna och skall bestraffas med "Gam-

jeom”.
« Attackera motstandare efter "Kal-yeo”



« Attackera en fallen motstandare

« Kasta motstandare efter att ha greppat hans fot i attackdgonblicket
eller knuffa motstdndare med handen

« Avsiktligt med handen attackera motstandarens ansikte

* Tavlande eller coach stér matchens utveckling

« Tavlande eller coach uttrycker sig valdsamt eller extremt
6. D3 en tavlande avsiktligt vagrar iaktta tévlingsreglerna eller
matchdomarens order, kan matchdomaren som bestraffning tillkannage

motstdndaren segern efter en (1) minut

7. Nar en tavlande bestraffats med fyra (-4) minuspoang skall
matchdomaren tillkinnage motstdndaren segern

8. Utdelade "Kyong-go" och " Gam-jeom" skall inkluderas i slutresultatet
efter 3 ronder.

Artikel 15. Beslut om overlagsenhet
1. D3 en fjarde rond avslutats utan resultat skall segraren utses av
matchdomaren och samtliga kantdomare gemensamt. Beslutet skall
bottna i vem som visat storst initiativ i den 4:e ronden och resultatet
redovisas som “Overlagsenhet”.
Artikel 16. Beslut om seger
1. Seger genom K.O
2. Seger genom att matchdomaren stopper matchen (RSC)
3. Seger pa poang eller dverldgsenhet.
a) Seger genom erhdllen sista podng
b) Seger genom att tévlande erhallit férsprang pa sju (7) poéng.
(Point Gap)
c) Seger genom podngtak. DA en tavlande erhallit tolv (12) poang
skall matchen stoppas och den tavlande skall forklaras som
segrare. (Point Ceiling)

4. Seger genom att motstadndaren ger upp.W.O.

5. Seger p.g.a diskvalifikation



6. Seger p.g.a bestraffning. (Matchdomarens beslut)
Artikel 17. Nedslagning (Knock Down)

1. D3 annan del av kroppen &n fotsulan berdr golvet efter en kraftfull
attack av motstandaren.

2. Nar en tavlande ar chockerad, stapplar eller raglar och visar brist eller
vilja att fullfélja matchen

3. D& matchdomaren bedémer att matchen ej kan fullféljas p.g.a. att en
kraftfull attack utdelats.

Artikel 18. Att iaktta vid nedslagning (Knock Down)

1. D3 en kraftfull legitim attack resulterat i en knock-out (K.O) skall
matchdomaren beakta féljande.
« Matchdomaren skall hdlla den attackerande borta fran den golvade
tavlanden genom att tillkdnnage "Kal-yeo” (bryt)

« Matchdomaren skall rékna pd koreanska fran “"Hanah” (ett) till
"Yeol” (tio) med en sekunds intervall vand mot den golvade
samtidigt som han tydligt indikerar sekundernas gang med handen.

« D& den golvade reser sig medan matchdomaren rdknar och
signalerar att han vill fortsatta matchen skall matchdomaren
fortsatta rakningen till “Yeodul” (3tta) sa den golvade far dterhdmta
sig. Matchdomaren skall forvissa sig om att den golvade har
aterhamtat sig och om sa ar fallet fortsitta matchen genom att
tillkdnnage "Kye-sok” (fortsatt).

« D& en tavlande som golvats inte visar vilja att ateruppta kampen
vid “Yeodul” (8tta) skall matchdomaren tillkdnnage den andre
tavlande som segrare genom K.O. (Knockout)

« Rakning skall fullféljas efter rond- eller matchtidens utgang.

« I handelse av att bada tavlande &r golvade skall matchdomaren
fortsatta rakna tills bada aterhamtat sig.

« D3 ingen av de golvade aterhamtat sig vid “Yeol” (3tta) skall den
som innan handelsen haft flest poang tillkdannages segern.

« D3 matchdomaren beddmer att en tavlande ar oférmégen att
fortsatta kampen kan matchdomaren tillkdnnage segraren utan-
eller under rakning.



2. Att beakta efter avslutad match:

a. Tavlande som utsatts for knock-out p.g.a. huvudtraff skall inte
tillatas tévla inom 30 dagar.

b. Innan tavlingsstart efter 30 dagars karens skall den tavlande
genomga medicinsk kontroll av legitimerad ldkare som skall
intyga att den tavlande har aterhamtat sig och &r kapabel att
matcha.

Artikel 19. Agerande da match maste avbrytas

D3 en tavlande stoppas p.g.a av att han/hon eller bada &r skadade skall
matchdomaren agera enligt féljande:

Matchdomaren skall avbryta matchen genom att tillkdannage “Kal-
yeo” och beordra tidtagaren att stanna klockan genom att
tillkdnnage "Kye-shi” (vanta).

Matchdomaren ska tillata tévlande att fa foérsta hjélpen inom en
minut.

Tavlande som inte visar vilja att aterga till kamp efter en minut, inte
ens efter lattare skada ska av matchdomaren tillkdannages som
forlorare.

D3 ett aterupptagande av kamp &r oméijlig efter den gangna
minuten skall den som orsakade skadan - genom en férbjuden
garning - bestraffas med "Gam-jeom” och tillkdnnages som
forlorare.

Da bada tavlande &r golvade och oférmdgna att fortsatta kampen
skall segraren tillkdnnages enligt den po&ngstéllning som radde
innan skadorna uppstod.

D3 matchdomaren befarar att en tévlande riskerar halsan genom
synligt intréde i ett farligt tillstand av medvetsldshet ska han
omedelbart stoppa matchen och genast tillkalla férsta hjalpen.

Da en match inte kan fortsatta p.g.a. skada galler:

Om attacken beddms som bestraffningsbar med en "Gam-Jeom” skall
matchdomaren diskvalificera den som attackerat och skadat sin
motstdndare om skadan uppstatt genom en férbjuden attack.

Om attacken bedéms som bestraffningsbar med en "Kyong-go” skall
beslut om segrare grunda sig pa den aktuell poadngstéliningen innan
matchavbrottet.



Da en situation beréttigar till langre avbrott &n ovan angivits skall
matchdomaren tillkdnnage "Shi-gan” (tid) for att stoppa matchen och
fortsatta matchen genom att tillkannage "Kye-sok”.

Artikel 20. Matchdomare och kantdomare

1. Behdrighet
Innehavare av Internationell Domarlicens utfardat av WTF

2. Skyldigheter
a) Matchdomaren
« Matchdomaren ska ha full kontroll pd sin match
* Matchdomaren skall tillkdnnage “Shi-jak”, Keu-man”, “Kal-yeo”,
Kye-sok”, Kye-shi”, segrare-forlorare, poangavdrag, varningar och

W.O. (uppgivande av match)

« Matchdomaren dger att ta oberoende beslut sa ldnge dessa foljer
tavlingreglerna

* Matchdomaren skall INTE utdela poang

« D3 match slutar utan poang eller oavgjort skall avgdrandet om
"battre initiativ” - for att faststalla segraren - fattas av
matchdomaren och samtliga kantdomare gemensamt

b) Kantdomarna

 Kantdomarna ska omedelbart markera for giltiga poang

« Kantdomarna skall genast delge synpunkter pd begéran av
matchdomaren

3. Ansvarig for domsslut

Beslut tagna av match- och kantdomarna ar slutgiltiga och de ar
ansvariga for dessa sina beslut infor Kontrollkommitté

4. Officiell domarkladsel
¢ Match- och kantdomarna skall bara de av WTF foreskrivna kladerna

« De officierande domarna far inte béra eller bringa med sig saker till
arenan som kan stdéra tavlingen



Artikel 21. Registrator

Registratorn ska kontrollera matchtid och avbrott, férsening och aven
notera och tillkdnnage utdelade poang och/eller poangavdrag.

Artikel 22, Anvisningar officiella
1. Domarsammansattning = “Officiell Squad”

a. Vid bruk av ej sensorforsedda balskydd skall en “Officiell Squad”
utgéras av en (1) matchdomare samt fyra (4) kantdomare

b. Vid bruk av sensorférsedda balskydd skall en “Officiell Squad”
utgéras av en (1) matchdomare samt tva (2) kantdomare

2. Anvisning for officiella domare

a. Uttagningen av match- och kantdomarna ska géras efter att
tavlingsschema ar faststallt.

b. D& matchdomare och/eller kantdomare tillhér samma nationalitet
som nagon av de tavlande skall denne inte tilldtas officiera.
Undantag far goras da brist pa kantdomare uppstar.

Artikel 23. Ovrigt som ej foreskrivs i dessa regler

Da ndgot ofdrutsett intréffar som inte regleras i detta regelverk skall detta
handlaggas enligt féljande:
a. I arenden som ror tavlingen ska consensusbeslut fattas av samtliga
officierande domare p& mattan ifraga
b. Arenden som inte géller ndgon specifik match skall avgéras genom
styrelsebeslut eller av styrelsen delegerad
c. Organisationskommittén skall utrusta varje matta med en
videokamera for att dokumentera och arkivera varje match

Artikel 24, Expertgruppen och Skiljenamnden (Arbitration)

1. Sammansattning av Expertgruppen for tavling (Competition
Supervisory Board)

2. Kompetens
* Medlemmar av Expertgruppen ska vara medlemmar av WTF styrelse
eller personer med tillracklig Taekwondoerfarenhet som

rekommenderats av WTF:s President eller Generalsekreterare.

* Expertgruppen for tavling ska utgdéras av en ordférande och 1 -6
ledamoéter samt WTF:s Tekniska Ombud.



« WTF:s President skall - pa rekommendation av WTF:s
generalsekreterare - utse ordférande samt ledamoéterna i
Competition Supervisory Board

2. Ansvar
» Skiljedomstol (Board of Arbitration) ska ratta till misstag och fel
domslut vid protester och besluta i disciplindara arenden gallande
officiella d3 dessa begar misstag eller uppfor sig inkorrekt pd annat
satt.

3. Handlaggning av protest

« D3 det uppstar en invdndning (protest) mot ett domslut ska en
officiell delegat inlamna en ansdkan for omprdvning av beslut
(protestansdkan) tillsammans med féreskriven avgift till
Skiljedomstolen (Board of Arbitration).

* Vid handlaggningen av protest ska de som ar av samma nationalitet
som de tavlande utgd (s.k. jévsituation) och majoritetsbeslut fattas
av de dvriga.

* Ledamodterna i Skiljedomstolen ager att héra berérda domare innan
beslut

Beslut i Skiljedomstolen ar slutgiltig och kan inte 6verklagas.
4. Handlaggning av bestraffningar

1. WTF:s President eller Generalsekreterare (eller dd dessa ej &r
narvarande, den Tekniska Delegaten) kan tillsatta en tillfallig
bestraffningskommitté (Extraordinary Committee of Sanction)
for handlaggning d& nagot av nedanstdende drenden dyker

upp.
« Hindra, stora eller inkrékta pa tavlingsledningens arbete

« Uppvigla askadarna eller fara med osanning

2. Bestraffningskommittén (Extraordinary Committee of
Sanction) skall omedelbart efter att med sunt fornuft som
grund for sitt beslut utféra bestraffning. Beslut skall delges
publiken och inrapporteras till WTF:s Kansli.



3. Bestraffningskommittén (Extraordinary Committee of
Sanction) kan inkalla berdrd person for bekraftande av
handelser.



